
0 引言

计算机图形图像技术是一种融合了多项学科

的新型艺术创作手段，是计算机技术的一部分[1]。

随着计算机图形图像绘制技术应用面不断扩大，整

个领域的发展过程都可归结为四个时期，计算机图

形图像的拓荒期、创新期、过渡期以及关注期。随

着计算机各项技术的不断发展，计算机图形图像绘

制技术逐渐运用到网络推广平台上来，充分发挥人

的视觉潜力，以图形和图像等视觉表现形式展现网

络推广平台的本质，将一些无法表现出的意义表现

出来[2]。在网络推广平台上运用计算机图形学可以

融合数学计算机生成、处理和显示网络推广平台中

的各项功能，将推广平台中的物体映像处理成新的

数字化图像，让平台中的各项服务经计算机处理后

变成图形输出，增强网络平台的竞争能力[3]。

网络推广平台是以企业产品或是服务为核心

内容，建立网站，将这个网站通过各种免费或收费

渠道展示给网民的以一种推广平台。网络推广狭

义上是指通过互联网采取的各种手段方式进行的
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一种宣传活动，这种推广形式和网络营销有着本质

上的区别，网络营销偏重于营销，更加重视网络营

销后是否产生实际的经济效益，而网络推广关注点

在于推广，注重推广后能否为企业带来网站流量、

访问量、注册量等[4]。随着互联网的不断发展，我国

网民数量不断增加，大量的平台推广内容层出不

穷，在网络平台中运用计算机图形图像绘制技术，

可以帮助平台构建者不断改正推广平台的外在表

现形式。丰富平台的展现形式，帮助拓宽原有的目

标客户群，增强网络推广平台对网民的吸引力[5]。

1 网络推广平台应用分析

1.1数据集形式表达推广平台图像

利用数据集表示推广平台图像时，首先使用绘

制技术对网络推广平台中处理原始图像，得到图像

的特征描述，将含有此特征的图像转化为数据集形

式的非图像数据表示，变换推广平台中的展示图

形，设此时的变换矩阵为式（1）。

（1）

其中， 的作用是对展示图形进行基本变换，[c,f]

是平移处理， 是投影处理变换，[i]是对整个展示

图形缩放处理。标定网络推广平台中的一点，设定

此点的齐次坐标[X，Y，l]，所以此时的变换过程表示

为式（2）。

[X，Y，l]＝[X，Y，l]·T （2）

逆变换图形旋转变换的矩阵可表示为式（3）：

（3）

式（3）中，Lx是 x 轴方向上的平移量，Ly为 y 轴

上的平移量，Dx表示 x 轴方向上的缩放倍数，Dy表

示 y 轴方向上的缩放倍数，为绕坐标原点旋转角

度。

用户在网络推广平台中，常停留在用户熟悉的

用户坐标系中，使用一个矩形区域确定一个矩形部

分，将这个区域内的图形作为网络推广平台的窗

口，使用公式（1）（2）最终计算得到推广平台窗口与

视图的关系（图1）。

由图1所示，窗口与视区之间存在变换关系，设

视区的宽为 Lv，高为 Hv，左下角为（Xv1，Yv1），此时的

窗口的宽为Lw，高度为Hw，左下角（Xw1，Yw1），对视区

中的点（Xv，Yv），在窗口中有一点（Xw，Yw）与之对应，

绘制时的转换公式如式（4）。

（4）

在使用计算机图形图像绘制技术时，定义网络

推广平台的窗口和视窗，建立推广平台内的窗口和

视窗之间的坐标，将平台内的各部分的图形以不同

的比例和位置关系在不同的平台视区中显示出来，

表现网络推广平台内部的部分或是全部信息[6]。

1.2 利用形态运算计算平台图像布局

利用形态运算计算展示平台中的各个图像布

局时，绘制技术会涉及到形态学运算族的变化，运

算族会在腐蚀和膨胀的基础运算上，不断复合和集

合操作[7]。假设推广平台中的绘制技术的目标图像

为X和结构元素为 S，使用X∘S表示X对 S的开运

算，X□S表示X对S的闭运算，此时的开闭运算就可

定义式（5）。

此时，X∘S 为腐蚀图像通过 X□S 进行恢复，

X□S为膨胀图像通过X⊕S进行恢复，这种恢复是

带有图像信息损失的，但可以一定程度上减少推广

平台图像中目标图像中的空洞和点状噪声[7]。

为了减少两种运算造成的图像信息损失，不

断变换计算机图形图像绘制技术中所用的可视工

具，使用的可视工具以及工具功能与方法，如表 1

所示。

使用表 1中各项处理工具进行填充，计算扫描

线与推广平台中多边形的相交区间，然后用一定的

颜色显示区间的像素[8]。计算扫描线与平台内多边

形边界线的交点来获得区间端点，然后把所有的端

点按照递增的顺序进行排序，设置扫描线与多变性

的相交区间的配对格式为第一个与第三个，第二个

与第四个，以此类推，得到扫描线的配对区间[9]。将

属于相同相交区间的像素设置成为指定的颜色，不

在同一区间的设置为背景色。为了防止填充出现

误差，规定计算相交点的计算方式（图2）。

图1 窗口与视图的关系

（5）

T
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由图2所示，顶点D共享顶点的2条边分别位于

扫描线的两侧，此时的相交点只可算作一个[10]。当顶

点为A、G、J时，共享交点两条边位于扫描线的同一

边，当顶点A、G、J点是推广平台中多边形局部的最

高点时，此时的交点为 2个，如不为最高点，则为零

个交点。不断变换平台内的使用工具，控制计算机

图形图像绘制技术在平台内运用的图形形态运算

方式，合理安置平台内的图像展示布局。

1.3 映射计算平台的纹理空间

映射计算平台的纹理空间时，假设此时纹理图

形所在的二维空间为纹理空间为(v，u)，v表示纹理

空间的 x坐标，u表示空间内的 y坐标，此时的纹理

图形的空间为(x，y)，定义此时纹理图形内的方向向

量为 v1，v2，此时的映射过程就可表示为如图 3所示

的过程。

由图 3 所示，v1，v2两个不平行的方向矢量，在

不断变换的过程中向量经过坐标原点O。依据矢量

求和的四边形计算法则，（vv1，uv2）将与平面内任意

一点形成对应关系，（v，u）为任何实数[13]。所以绘制

技术将2个不同方向矢量对应到空间（v，u）时，应改

变（v，u）2轴之间的夹角 v1v2以及（v，u）的标度单位，

将其满足 2个矢量的长度比，平台的纹理特征空间

（v，u）上的点就可以顺序层次的对应到平台空间中

的响应位置，进而保证了平台图像映射时的图像像

素位置不发生变化（图4）。

由图 4所示，2个控制向量 v1v2控制映射过程中

发生纹理形变，绘制技术又将平台内的物体转换为

网格控制纹理走势，将每个网格对应一组四个

向量 [12]。为保证纹理图像的完整性，计算机图形图

像绘制技术将网格划分为 2个三角形处理，规定伸

缩方向为三角形的底边，处理过程如图5所示。

由图 5所示，使用扫描算法处理平台实体表面

三角形映射点，随机选取一点为（x，y），P1，P2，P3是

三角形的3个顶点，利用向量U＝P2－P1，V＝P3－P1

表示三角形所在平面的两个不平行方向向量，单元

化处理计算矢量后，得到式（6）。

（6）

其中，V1，V2表示对应纹理特征的长边与宽边。设此

时的长边与宽边的缩放比为 K1，K2，对应的纹理长

度为H1，H2，此时的缩放比就可计算得到式（7）。

图2 相交点计算方式

工具名称

认知地图

概念图

思维导图

思维地图

可视化周期表

知识图谱

CmapTool

Excel

Metafora

Insingtmaker

HIMATT

表1 使用的可视化工具

可视功能

模拟、呈现

表现、分析、呈现

分析、呈现

分析、呈现

表达、呈现

表达、呈现

分析、呈现

分析、呈现

分析、呈现

模拟、呈现

分析、呈现

可视方法

A

B

B

A

A

B

B

C

B

D

C

纹理空间(v，u) 实体空间(x，y)

图3 映射过程

图5 伸缩处理过程

图4 矢量控制过程
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（7）

平移变换将P1移动到坐标原点，映射时平移矢

量为T＝P1－O，根据上式（7）条件，计算得出平台实

体表面上的坐标，计算得到式（8）。

由式（8）变换映射的结果，绘制技术最终将平台

内的图像像素依次映射到平台实体内，实现映射点

对应，丰富推广平台内展示图像纹理特征的表达[13]。

1.4采样转换平台图像数据

平台内的图像平面每个像素都会沿着平台受

众的视线方向发出一条射线，绘制技术采用体绘制

算法将射线的数据集，按照一定步长采样展示平台

内的数据点，利用内插计算每个采样点的颜色值以

及不透明值，然后由前至后逐点计算累计的颜色值

和不透明度值，直到光线完全被吸收或穿过推广平

台内的图像。

计算时，假设网络推广平台内的数据为 f（Xi，Yj，

Zk），均匀地分布在网格上。然后假设的原始数据进

行格式转换，导出冗余数据，分类剔除后的数据，将

数据值不同的数据赋予不同的颜色值和阻光度[14]。

然后根据屏幕上的每一个像素点设定一条射线，穿

过网络平台中的数据场，沿着这条射线选择K 个等

距的采样点，选用最近的 8 个数据点的颜色矩和阻

光度作三次线性差值，求出此采样点的颜色值和阻

光度，改进过程如图6所示。

由图6所示的改进过程，在重新采样前，需将具

有颜色矩及阻光值的平台数据场内的物体坐标，转

换为相应的图像空间坐标，实现平台光线投射加速

的改进，完成计算机图形图像绘制技术在网络推广

平台上的融合[15]。

2 实验

2.1 实验准备

实验准备承载平台运行的PC机的参数，如表2

所示。

基于上述硬件准备，软件开发工具使用Visual

C++6.0，利用其内部自带的图像处理类工具 Class

CDib，定义推广系统内的图像结构，利用调色板以

及内存句柄，实现计算机图形图像绘制技术的图像

的输入、缩放、细化等操作。然后利用计算类功能

Class CCalculate，对推广平台内的各项高斯方程进

行约消等操作。利用上述软硬件环境，分别两种传

统技术与计算机图形图像绘制技术应用在网络推

广平台中，对比应用不同技术的网络推广平台的反

应时间。

2.2 实验结果分析

设定平台展示的图像数量为0~50 个，推广平台

每处理10 个图片算作一个处理组，计算此时推广平

台的展示时间，应用三种不同技术后，最终得到的

实验结果（图7）。

由实验结果可知，随着处理图片数量的不断增

加，应用三种不同技术的推广平台的处理时间，都

保持着相同的速率增加，此时表明推广平台原有的

处理时间是相同的，造成最终反应时间不同的为最

终运用的技术不同。实验结果表明：应用了传统技

（8）

图6 改进过程

表2 实验所需PC机的参数

序号

1

2

3

4

5

名称

处理器

内存

显存

硬盘

运行软件环境

参数

2.8 GHz

256 M

32 M

80 G,7200 转/min

Windows XP

图7 实验结果

观察点

重采样点

重采样点

重采样点

投射光线

样
素

应用传统技术1的平台反应时间

应用传统技术2的平台反应时间
应用计算机图形图像技术的平台反应时间

处理图片数量/个
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术 1的推广平台的平均反应时间为 0.3 s左右，应用

了传统技术 2 的推广平台平均反应时间为 0.2 s 左

右，而使用了计算机图形图像绘制技术的网络推广

平台的反应时间在0.1 s左右，计算机图形图像绘制

技术可将网络推广平台中的图形图像以数据的形

式表示出来，帮助了承载推广平台的处理端更加便

捷的处理推广平台中的图片数据，缩短了平台在处

理多图片时的处理时间。由上实验结果可知，与应

用传统技术相比，应用了计算机图形图像绘制技术

的网络推广平台在处理多图片时的反应时间更快，

在网络推广平台中应用后可以丰富平台的展示效

果，减缓了平台处理图像数据的压力，更适合在实

际的推广平台中应用。

3 结语

随着计算机硬件及软件技术的不断发展，在网

络推广平台中应用不同的技术可以拓展网络推广

平台的功能。计算机图形图像绘制技术可以为网

络推广平台带来全新的艺术语言和表现方式，增强

推广平台的展示效果。科学技术水平将计算机图

形图像技术推进新的高峰，让不同的网络推广平台

呈现出多元化的展示形式。信息化的时代造就了

人们个性化的追求，这对于推广平台来讲，更是一

个极具挑战的课题。将计算机图形图像绘制技术

的技术性与推广平台的创意性相结合，提升推广平

台在处理展示图像上的能力，增强网络推广平台的

交互性。针对应用传统技术无法将平台内的图片

转换为数据，导致推广平台处理展示图片反应时间

过慢的问题，提出在网络推广平台中应用计算机图

形图像绘制技术，帮助缩短应用传统技术网络推广

平台的反应时间，增强了网络推广平台的竞争力，

丰富了平台用户的使用体验。
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