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引言
《醉画仙》是一部讲述朝鲜王朝时期大画家吾

园张承业坎坷而传奇人生的韩国影片，因电影获得

戛纳电影节最佳导演奖的林权泽，不仅对影片画面

刻意求工，也将这种美学追求延伸到了网络平台。

《醉画仙》官网（http：//www.chihwaseon.com）对中国

网络设计的影响是巨大的，影片从2002年上映，时

至今日网站依然在线，设计界对网站中水墨动画制

作的效果仍争议不断。一个韩国网站竟把中国的

水墨元素发挥的如此精彩，它用中国的水墨动画构

筑的东方美令我们震撼的同时也倍感汗颜。水墨

元素的运用是《醉画仙》的亮点，而动画却是贯穿整

个网站的主线，因此笔者对网站中动画的运用进行

了以下分析。

1 动画网站的分类
动画在网站中的运用大致分为两类：（1）动画

的简单运用。这类网站最为普遍，主要特点是将动

画用于片头和页面导航条部分（通常位于页面上

方），动画不参与交互操作的过程或页面跳转的方

式，网站页面的跳转与普通网站没有区别，也可以

说是加入了动画元素的普通网站，企业或政府网站

大多采用这种方式。（2）动画的深入应用。这类网

站中，动画不仅用于片头，还参与到人机交互的操

作过程中，通过动画改变页面跳转方式及页面中内

容显示方式，从而进一步深化用户体验，动画成为

它们区别于普通网站的最大亮点，《醉画仙》正属于

这一类。

2《醉画仙》网站中动画的运用
《醉画仙》网站中动画的运用，可以分为四个部

分：进入页面动画（通常所说的片头）、不同页面间

跳转动画、同一页面中内容跳转动画及按钮动画。

2.1 进入页面动画

图1~4 进入页面动画

网站的进入页面设计简洁，以浅灰色的宣纸为

背景作出大片留白，画面正中看似随意的几块墨点

由墨汁浸染成形，在这个页面动画的使用极少，当

浏览者把鼠标移到最大的墨点上时，才会发现墨迹

中那条金色的小鱼会追随你的鼠标自由游弋（见图

1~4），一个简单的鼠标跟随动画让这块静止的墨点

瞬间变成一汪清水跃然纸上。一方面这种类似游

戏的互动性动画让人忍不住把玩一番，另一方面动

静结合进一步深化了页面的灵动性和趣味性。

2.2 不同页面间跳转动画

不同页面间跳转动画的设计是动画网站创意

的重点，也是与普通网站的最大区别。普通网站不

同页面之间的跳转，采用直接转换的方式，而在这

个跳转的过程中将动画恰如其分的加入进去，让跳

转的过程变得更加自然、流畅，则成为动画网站的

最大亮点。在《醉画仙》中，设计师将这部分动画的

重头戏放在了进入页面和主页之间。

图5~6 主页动画

在进入页面点击按钮后进入网站主页，首先映

入眼帘的是页面右下角那抹绚丽的红，用国画水墨

晕染方式画出的红，层层相叠有浓有淡，与左上角

大片的空白相呼应，“虚实相生，无画处皆成妙境”，

大胆的对角线分割方式傲气凌人。
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与此同时，画笔从空中直落，墨花飞舞，和画面

中的虚白处融成一片，自由挥洒的运墨，凭借线条

的节奏，点画的轻重、行笔的缓急，在纸上呈现出轻

重浓淡种种变化（见图5~6）。背景的曲子，笛音苍

凉而高低回旋，鼓声高吭而悲怆，听到音乐的同时

看到运笔有力，点如坠石，画笔中的骨力，与音乐中

的骨风，两者在脑中结合，画中有声，声中有画，如

行云推月，转虚为实，这段有骨有风的动画创造了

由形象产生的空灵动荡的意境，“墨气所射，超以象

外，无字处皆有其意”[1]，作品的感染力也因此倍

增。设计者在注重艺术性的同时也兼顾了实用性，

影片的信息被巧妙的穿插进这段动画中，用隐喻的

表现手法实现了信息传达的功能。

图7~10 主页动画

动画并没有就此结束，当最后一笔画完，画笔

从纸上提起时，镜头慢慢拉开，画面向后退去，逐渐

展现出整幅画的全貌并化作远处的群山，此时镜头

再次回到画面右下角，一群大雁从眼前掠过，向着

远处的群山越飞越远，并引出网站的内容（见图7~

10）。在这段动画中，展现了由近景到远景再回到

近景的变化过程，创造出一个具有进深的虚拟空

间，并在这个虚拟的空间中完成了由动画到内容的

转变。

2.3 同一页面中内容跳转动画

图11~12 页面中内容跳转动画

页面中的内容分为两个部分：第一部分介绍参

加演出的演员、影片内容、画展及访谈等；第二部分

介绍的是影片主角张承业。当点击演员按钮后，只

见页面左上角的空白区域，一只画笔从空中落下，

划过纸面，与此同时，页面内容在画笔留下的墨迹

中显现出来（见图11~12），整个动画耗时不过1秒，

但动作的设计自然流畅，一气呵成，瞬间完成了同

一页面内容的跳转。

同样使用毛笔和墨迹，但相比开篇的动画，同

一页面中内容跳转的动画显得简洁有力、潇洒自

信，既与前面的动画相呼应，又快捷的把信息传达

给浏览者。再看影片信息、画展、访谈等内容，采用

的动画方式都是一样的，只是留下的墨迹各有不

同。

2.4 按钮动画

按钮动画分为两种，一种是简单的文字按钮，

鼠标移到按钮上时，文字会发生放大和颜色渐变的

效果；另一种是人物动作按钮，在主角介绍的页面

使用的正是这样按钮，制作者把人物鞠躬的逐帧动

画嵌套进按钮的指针经过状态，因此当浏览者把鼠

标移到人物按钮上时，画中的小人会向人们鞠躬并

告知姓名（图13），整个设计生动有趣，栩栩如生。

图13 人物按钮动画

图14~16 人物按钮动画

除了主角介绍页面采用了这样的按钮动画设

计，还有一个地方也用到了这样的创意，细心的浏

览者会发现，至始至终坐在山脊上的男主角，原来

也是个按钮，不同的是，动画不是嵌入按钮的指针

经过状态，而是嵌入点击状态，当点击男主角的人

像后，画中的人物会撕心裂肺的仰天长啸（图14~

16），悲愤之情难言于表。在这里，动画嵌入的按钮

状态改为点击状态，是因为主角的人像正处于画面

中间，是鼠标常经过的区域，如果设置成指针经过

状态，不管有意或无意经过都会启动按钮动画，干

扰浏览者的阅览，因此设计者将动画嵌入点击状

态，这样一来，只有浏览者有意的点击时才会启动

按钮动画，谨慎的细节处理，既实现了审美的需求，

又不影响网站信息传达的功能。

3 结语
当网站主题确定后，采用什么元素来制作动画

并不是最重要的，重要的是用什么样的想法和观念

去做动画，用什么样的方式将这样的美学观念和艺
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术思想融入动画，最终上升到新的意境中去，并通

过受众的解读理解你所要传达的思想，这才是成就

这个好作品的关键所在。

在《醉画仙》网站中除了以上四个部分动画设

计的创意，在图片展示、内容转换等细节处动画的

制作也非常出色。整个网站以水墨动画为主线，将

各个页面中的各个内容串联起来，符合传统审美情

趣的动画创意，在各种艺术技巧的烘托下，共同构

筑起完美的、富有韵律美和节奏美的东方意境。这

样优秀的作品不仅得益于好的创意，更得益于古老

艺术思想的丰厚滋养，传统的美学观念使其富有生

命的意义，水墨动画使其呈现出东方美学精神及哲

学思想，进入新的审美意境，并表达出对传统审美

的认识与追求。
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