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【摘 要】本文从 M v c 的软件设计模式出发
,

具体分析了 ZJ E E 在企业级软件开发中的应用
,

提出了一个

基于 ZJ E E 的实现电子商务的框架
。
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引 言

我们正处于一个崭新的计算时代
,

一个互联网

时代
。

随着计算机及网络技术的飞速发展
,

基于

Web 的应用服务方式已经成为互联网服务的主流
,

使用电子技术进行商务活动的成本不断下降
,

新一

代电子商务正在改变企业经营的面貌
,

正逐步渗透

进我们的生活
。

uS
n
公司推出的 ZJ E E 架构

,

为 W eb 应用找到

了一种统一的具有体系结构的计算模式
,

成为开发

商创建电子商务应用的一种事实上的标准
。

本文提

出的基 于 ZJ E E 实现的电子商务框架采用了 ZJ E E

多层体系结构
,

尽量使用现在 ZJ E E 系统中的许多

功能
,

可扩充性好
,

具有良好的移植性和可维护性
。

下
,

选择 ZJ E E 是一个较为稳妥的方案
,

因为 ZJ E E

可以支持较多的平台
,

ZJ E E 得到较多厂商的支持并

且经过实践检验已经比较成熟
,

而
.

N E T 仅有徽软

支持
。

2 M V C 模式

ZJ E E 多层体系结构的灵感来自模型 /视图 /控

制器 ( M od
e l 一 V i e w 一 C o n

如 l le r ,

M V C )架构
。

M V C模

式是软件设计的典型结构
,

在这种设计结构下一个
复杂应用被分解为模型

、

视图和控制器三部分
,

分别

对应于业务逻辑和数据
、

用户界面
、

用户请求处理和

数据同步
。

M V C 设计模式如图 l 所示
:

1 开发平台的选择

优秀的平台是开发高需求电子商务系统的基

础
,

选择平台必须分析平台的性能与发展前景
,

以及

考虑公司的遗留系统和规划
。

JZ E E 和
.

N E T 都是 目前比较优秀的开 发平

台
。

但
.

N E T 在可预见的将来
,

仅运行在 W in d o w ,
操

作系统内
。

尽管微软经常宜称要再开发 L iun
x
上的

.

N E T
.

但这只是一个很遥远的未知数
。

而 ZJ E E 只要

遵循 Jva a V M (规则 ) 和一组平台需要的服务就可 以

在任何平台上工作
。

所有这些定义了 ZJ E E 平台的

规程
,

都已经公开发表
,

并提供公众阅读
。

许多供应

商也提供兼容产品和开发环境
。

因此
,

在目前情况

目目. . 日.口. . . . . . . . . . . . . ...

圈 1 M V C 设计模型

视图 ( vi e
w) 代表用户交互界面

,

对于 W eb 应用

来说
,

可以概括为 H T M L 界面
,

但有可能为 X llT M L
、

x M L 和 A p p le t。 随着应用的复杂性和规模性
,

界面
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的处理也变得具有挑战性
。

一个应用可能有很多不

同的视图
,

M V C 设计模式对于视图的处理仅限于视

图上数据的采集和处理
,

以及用户的请求
,

而不包括

在视图上的业务流程的处理
。

业务流程的处理交予

模型 ( M do el )处理
。

比如一个订单的视图只接受来自

模型的数据并显示给用户
,

以及将用户界面的输人

数据和请求传递给控制和模型
。

模型 ( M od el ) :
就是业务流程 / 状态的处理以及

业务规则的制定
。

业务流程的处理过程对其它层来

说是黑箱操作
,

模型接受视图请求的数据
,

并返 回最

终的处理结果
。

业务模型的设计可以说是 M V C最主

要的核心
。

目前流行的 EJ B 模型就是一个典型的应

用例子
,

它从应用技术实现的角度对模型做了进一

步的划分
,

以便充分利用现有的组件
,

但它不能作为

应用设计模型的框架
。

它仅仅告诉你按这种模型设

计就可以利用某些技术组件
,

从而减少了技术上的

困难
。

对一 个开发者来说
,

就可以专注于业务模型

的设计
。

M V C 设计模式告诉我们
,

把应用的模型按

一定的规则抽取出来
,

抽取的层次很重要
,

这也是判

断开发人员是否优秀的设计依据
。

抽象与具体不能

隔得太远
,

也不能太近
。

M V C 并没有提供模型的设

计方法
,

而只告诉你应该组织管理这些模型
,

以便于

模型的重构和提高重用性
。

业务模型还有一个很重

要的模型那就是数据模型
。

数据模型主要指实体对

象的数据保存 (持续化 )
。

比如将一张订单保存到数

据库
,

从数据库获取订单
。

我们可以将这个模型单

独列 出
,

所有有关数据库的操作只限制在该模型

中
。

控制 ( Con t or lle
r
) 可以理解为从用户接收请求

,

将模型与视图匹配在一起
,

共同完成用户的请求
。

划分控制层的作用也很明显
,

它清楚地告诉你
,

它就

是一个分发器
,

选择什么样的模型
,

选择什么样的视

图
,

可以完成什么样的用户请求
。

控制层并不做任

何的数据处理
。

例如
,

用户点击一个链接
,

控制层接

受请求后
,

并不处理业务信息
,

它只把用户的信息传

递给模型
,

告诉模型做什么
,

选择符合要求的视图返

回给用户
。

因此
,

一个模型可能对应多个视图
,

一个

视图可能对应多个模型
。

3 视图表示

3
.

1 页面显示技术的选择

在 JZ E E 中
,

Js P 和 s e vr l e t都是用于实现系统的

表示逻辑的
,

它们就像一枚硬币的两面
,

各有特长
,

并且其特长的形成都是以其它功能的削弱为代价

的
。

具体的说来
,

SJ P 可以看作是嵌人了 Jva a
程序

的 H T M L 文件 ; 而 Se vr l e t 则相反
,

它完全用 J a v a
编

写而成
,

并且能够产生 H T M L 代码
。

一个设计良好的

SJ P 页面甚至不用精通 Jva a
的专业人员就可 以维

护
。

eS vr le t 则擅长于处理用户的请求
,

并且将这些请

求转发给相应的组件
,

可以说是一个转发中心
。

同

时
,

由于 eS vr l et 由纯 Jva a
写成

,

所以它能够充分 J a -

va 语言的种种优势
,

在安全性的 A IP 扩展方面特长

突出
。

SJ P 和 eS vr le t 可以完全代替对方的工作
。

但是
,

用 SJ P 完成复杂的请求处理和转发工作加大了 sJ P

设计人员的工作量和工作难度
,

提高了对页面维护

人员的要求
,

也不符合设计 SJ P 的初衷
。

同样
,

用

eS vr let 完成页面显示固然是可行的
,

但是工作繁琐
,

让程序变得复杂
,

不易维护
。

因此我们认为很难在 SJ P 和 eS vr let 之间划一条

严格的界限
,

单独使用 SJ P 或者直接从 eS vr let 中产

生 H T M L 代码都不是一种很理想的显示页面的方

法
。

所 以我们可以使用 ZJ E E 中的 X M L 技术
,

由

eS vr le t 产生代表 X M L 树型数据结构的 D O M 树
,

并

把它们转换成 H T M L
,

最终把数据送到浏览器中
。

下面
,

将页面显示所使用的 x M L
、

x S L 和 D O M

技术作一个简单的介绍
。

3
.

2 X M L简述

x M L ( E x t e n s i b l e M a改 u p u
n朗铭e

) 是一种可扩

展 的元 置标语言
,

它 的主要设计动机是要 克服

H T毗 的种种不足
,

将网络上传输的文档规范化
,

并

赋予标记一定的含义
,

与此同时
,

还要保留 H T M L所

具有的简捷
、

适于网上传输和浏览的优点
。

因此
,

X M L 最终以 S G M L 子集的形式出现
,

它集 S G M L 和

H T M L 的优势于一身
,

具有易于编辑
、

便于管理
、

适

于存档
、

容易查询等诸多优势
,

成为网络发展的又一

个亮点
。

与 HT M L 不同
,

x M L 的设计目的不是用于在浏

览器中显示数据
,

而主要是描述数据
。

X M L 的 目的

是供程序处理数据用
,

便于企业应用程序相互之间

传递结构数据
。

最常见的做法是把数据作为记录保

存到数据库中
。

当需要时
,

抽取出来并把数据转换成

X M L 进行传递
。

然后由 S e vr l e t 或 JS P 读取 X M L 并

把它们转换成 H T M L
,

最终把数据送到浏览器中
。
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Ja va X ST L库恰好具备这样的功能
。

3
.

3X SL概述

x s I
J

(Ex t e n si b le st y le s
he et肠

n四 g e)是描述 L X M

文档样式信息的一种语言
,

是由 W 3 C 制定的
。

X M L

的一个优点是形式与内容相分离
,

这使得 x M L 文档

具有简洁
、

易读的特点
。

而它的样式信息都包含在

称为样式单的样式文件中
,

X S L 就是这种样式单之

X SI
J

是通过 X M L 进行定义的
,

遵从 X M L 的语

法规范
,

是 X M L 的一种具体应用
。

它两大部分组成
:

第一部分描述 了如何将一个 X M L 文档进行转换
,

转

换为可浏览或叮输出的格式 ; 第二部分则定义了格

式对象 F O ( fo mr at t ed o
bj ec t )

。

在输出时
,

首先根据

X M I
J

文档构造源树
,

然后根据给定的 X S L将这个源

树转换为可以显示的结果树
,

这个过程称作树转换
,

最后再按照 FO 解释结果树
,

产生一个可以在屏幕

上
、

纸
_

L
、

语音设备或其它媒体中输出的结果
,

这个

过程称为格式化
。

到目前为止
,

W 3 C 还未能出台一个得到多方认

可的 F O
,

但是描述树转换的这一部分协议却 日趋成

熟
,

已从 X S L 中分离出来
,

另取名为 X S LT ( X S L

T ar ns fo mr ia io n s )
,

现在一般所说的 x S L 大都指的是

X S I了
。

使用 x S L 显示 x M L 的基本思想是通过定义模

板将 X M L 源文档转换为带样式信息的可浏览文

档
。

X S IT 将
一
个没有形式表现的 X M L 内容文档作

为一 个源树
,

将其转换 为一个有样式信息的结果

树
。

在 X S LT 文档中定义 了与 X M L 文档中各个逻辑

成分相匹配的模板
,

以及模板匹配和转换方式
。

值

得一提的是
,

尽管制定 X S LT 规范的初衷只是利用

它来进行 X M L 文档与可格式化对象之间的转换
,

但

它的巨大潜力却表现在它可以很好地描述从 X M L

文档向任何一个其他格式的文档作转换的方法
,

例

如转换为另一 个逻辑结构的 X M L 文档
、

H T M L 文

档
、

X H T M I
J

文档
、

V R M L 文档甚至 S V G 文档
。

3
.

4 D O M

D O M 的全称是 D o e u m e n t O bj
e e t M do

e l
,

也即文

档对象模型
。

在应用程序中
,

基于 D O M 的 x M L 分析

器将一个 X M L 文档转换成了一个对象模型的集合

(这个集合通常被称为 D O M 树 )
,

应用程序可以通

过对该对象模型的操作
,

实现对 X M L 文档中数据的

操作
。

通过 D O M 接 口
,

应用程序可以在任何时候访

问 X M I 文档中的任何一部分数据
,

因此
,

这种利用

D O M 接 口的机制也称做随机访问机制
。

而且通过

D O M 接 口
,

应用程序不仅可以对 X M L 文档中的数

据进行访问
,

还可以对 x M L 文档中的数据进行修

改
、

移动
、

删除和插人等操作
。

D O M 接 口提供了一种通过分层对象模型来访

问 X M L 文档中信息的方式
,

这些分层对象模型依据

x M L 文档的结构形成了一棵节点树
。

应用程序正是

通过与该节点树的交互
,

来访问 X M L 文档中的信

息
。

作为 W 3 C 的接 口标准
,

D O M 实际上就是 H TM L

文档和 X M L 文档的应用程序接 口 ( A IP )
。

它定义了

H T M L 文档和 x M L 文档的逻辑
,

给出了一种访间和

处理 H T M L 文档和 X M L 文档的方法
。

利用 DO M
,

程

序开发人员可以动态地创建文档
,

遍历文档结构
,

添

加
、

修改
、

删除文档内容
,

改变文档的显示方式等

等
。

可以这样说
,

文档代表的是数据
,

而 D O M 则代

表了如何去处理这些数据
。

3
.

5 页面显示类的设计框架

以设计实现页面显示的一个 Jva a
类 hS ow P a g e

为例
。

代码的第一部分是 im op rt 语句
,

引人 x M L 包
、

1/ 0 包和 W 3 C 所制定的 D O M 接 口
。

i m op rt j
a v ax

.

x m l
.

Pa o e sr
.

D OC u m e n t B u i ld e ;r

im op rt j a v ax
.

x m l
.

p o
e sr

.

D oc u m e n t B u i ld e rF ac t o yr ;

i m op rt j
a v ax

.

x m l
.

t ar n s fo mr
.

* ;

i m op rt j
a v ax

.

x m l
.

atr
n s fo mr

.

s t r e a m
.

* :

i m p o rt j
a v ax

.

x m l
.

p a sr e sr
.

* ;

im op rt ja v ax
.

x m l
.

t ar n s fo mr
.

d o m
.

* :

i m op rt o gr
.

w 3e
.

d o m
.

* :

i m op rt ja v a
.

10
.

* :

类 s ho w aP g e
包括两个静态的方法

,

其中第一个

方法是获取初始文档对象
。

文档对象是一种内存中

生成的树型数据结构
,

D O M A IP 提供了某些接 口
,

允许把任何数据存储到这种树型数据结构中
。

因此

我们可以从数据库中查询数据
,

并可以在进行逻辑

处理后存储到文档对象中
。

然后我们就可以采用第

二个方法将处理后 的文档对象结合 X S L 文件转换

为 H T M L 文件格式显示输出
。

p u b l i e e las s S h o w P a罗

{

/ / 获取初始文档对象

pu b l ie s ta t i e D。
: u m e n t g e t D OC u m e n t ( )

【… … }
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/ /将 X S L 文件转换为 H T M L

的方法

p u b il e s
att i e v o i d v i e w aP g e

( H t tp s e vr l e t R e q u e s t er q u e s t
,

H t t P eS vr l e t R e s
op

n s e er s
op

n s e ,

D co u m e n t d co
,

Sitr n g if l e
aP th )

{… … }

}

文件格式显示输出 ( D a t

aso
u二 e

)
e xt

.

loo k u p (
“

j
a v a : e o m p /

e n v / jd b e / ” + j
n d i ) :

i f ( d s 二 = n u l l )
t h or w 。 e w E x e e p t i o n

(
“

没有匹配数据库
”

) :

/ / 获取一个连接
e n n = d s

.

g e t C o n n e e ti o n
( ) :

if (
e n n 二 二

t h or w n e w

n u l l )

Ex e e p t i o n
( ) :

r e t U r n C n n

4 数据库连接池

数据库处理往往是应用程序的整个业务处理中

最耗时的步骤
,

其中数据库的连接和释放往往又是

特别耗时的
。

在应用服务器系统中
,

一般都采用数

据库连接池 ( Con en ct ion P oo l )技术
,

即在系统初次起

动或者初次使用时
,

进行数据库的连接
,

而后并不释

放这些连接
。

当应用程序需要连接数据库时
,

就从

数据库连接池中取出一个连接 ; 当不再需要数据库

连接时
,

就把这个连接归还连接池
。

这样
,

就可以反

复使用这些已经建立的连接
。

这种方式可以大大减

少数据库的处理时间
,

有利于提高系统的整体性能
,

因此被广泛地应用在各种应用服务器产品中
。

下面
,

我们以一个 J
a v a
类 C o n n e e ti on P ool M a n -

age
r
为例来了解如何实现数据库连接池的功能

。

代

码如下
:

i m op rt j
a v ax

.

n a m i n g
,

* ;

i m po rt j
a v a

.

s ql
.

* ;

i m po rt j
a

vax
.

s q l
.

* ;

P u b il e e lass C o n n e e t i o

nP oo l M a n a g e r

{ / / 获取数据库连接

p u bl i e C o n n e e t io n g e tC o n n e e t i o n
( S t ir n g j

n d i )

山m w s E x e e Pt io n

{ C o n n e e t io n 。 n n = n u l l :

e a t e h ( E x e e p t i o n e )

{

e
.

p ir n t s t a e k T ar e e
( ) :

t h ro w n e w E x e e p t i o n
(
“

连接池连接获取

异常
”

) ;

1}

/ / 释放数据库连接

p u b li e v o i d fre
e C o n n e e t i o n

( C o n n e e t i o n e n n
)

{ t ry

{ i f ( e n n ! = n u l l )

{ / / 将连接放回连接池
e n n

.

e l o s e
( ):

11

e a t e h ( E x e e p t i o n e
)

{
e

.

p ir n ts t a e karT
e e ( ) ;

} } }:

类 e o n n e e ti o n

际IM a n a g e :
中实现了两个方法

。

第一个方法是获取一个数据库连接
,

参数 j
a va 是命

名与目录接 口
。

第二个方法是将一个不再使用的连

接归还到数据库连接池中
。

当然
,

并不是只要我们在

以后应用程序中使用这个类就能获得数据库连接
,

我们还需要对服务器进行连接池设置
。

5 结束语yr
奋L.rtt

C o n t e x t c饮 = n e w In i t ia l C o n t e x t ( ) :

i f (
e饮

th r o w

n u ll )

E x e e p t i o n (
“
没有匹配的环境

”

) :

/ / 获取连接池对象

D a ta
so

u cr e d s 二

ZJ E E 是 目前进行电子商务开发的一个重要平

台
。

利用这种基于 ZJ E E 的电子商务框架
,

可以快

速
、

迅捷地实现电子商务
,

改善系统的可重用性和可

维护性
,

还能为将来系统的扩展打好良好的基础
。

ZJ E E 具有广阔的发展前景
。
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