
每年的四月和九月，是非计算机专业二级考试

来临的时候，象牙塔内的学子们总是一派深沉，像准

备英语四六级那样紧绷着神经，不少同学还担忧自

己是不是缺少几个细胞，为什么过级不是上网那么

简单，为什么心碎了一次老天还要让人再次心碎？通

过计算机二级，真的那么难吗？本文从应试的角度来

分析二级试题并给过级的同学一些解题技巧和应试

策略。

! 二级考试分析

作为四川省计算机二级考试相对于全国计算机

二级考试而言，难度要大。考试分两个阶段进行，上

机和笔试。两个阶段都合格则二级等级考试方为合

格。笔试内容分为两大部分：第一部分软件技术基

础，其考试内容分散在《操作系统》、《软件工程》、《数

据结构》三门计算机专业基础课中，虽然考得不深，

难度不大，但涉及面广，这一部分主要考软件技术中

的一些基本概念和常识。第二部分为高级语言程序

设计，从题型上看，主要有单项选择题、阅读程序、和

程序填空，主要考对语言的语法基础知识的掌握，常

用算法和常见程序设计技巧，对考生分析问题和解

决问题的能力有一定的要求。上机的考试内容为两

道题：第一题是改错题，相对简单一些，考语法基础

知识和常用算法。第二题为程序设计，考分析问题和

解决问题的综合能力两个阶段的分数比例如下图所

示：
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! 二级考试中的解题技巧

对于笔试中的各类题型的解题技巧，下面我们

分别来介绍：

!"# 软件技术基础部分

由于考的是一些基本概念和基本常识，因此这

部分可以根据教学大纲要求掌握的基本概念进行熟

悉，特别是一些概念中的需要了解的知识点，应记熟

掌握。如下面的考题：

!栈是特殊的线性表，须用一组地址连续的存

储单元来存储其元素。（错）

线性表有顺序存储和链式存储两种结构，而

链式存储则不须用地址连续的存储单元。

!!编译程序是一种常用应用软件。（错）

操作系统、语言软件和编译程序都是最常用

的系统软件。

!"黑盒测试时，既要考虑程序的内部逻辑结构

又要考虑其外部特性。（错）

黑盒测试只在软件的接口处进行测试，只有

白盒测试才在程序内部进行测试。

!!软件的详细设计就是要编写出具体的程序。

（错）

在软件生存期的#大步骤中，编写具体的程序

是在编码阶段进行。

!!$%&’()*是单用户多任务操作系统，+,-.是

多用户多任务操作系统（对）

本题只是简单地考两种操作系统的特点。

!允许用户把若干作业提交计算机系统集中处

理的操作系统称为（/）

0、分时操作系统 1、实时操作系统

2、网络操作系统 /、批处理操作系统

熟悉各种操作系统的特点即可。

!算法指的是（1）

0、计算机程序 1、解决问题的有限运算

序列

2、排列算法 /、解决问题的计算方法

需要知道算法的概念和特点，算法的有穷性应

考虑上。

!分配到必要资源并获得了处理机时的进程的

状态称为（0）

0、就绪状态 1、执行状态

2、等待状态 /、阻塞状态

通过以上实际考题的分析，不难看出，掌握软件

技术基础知识中的一些常见概念是做好这部分考题

的关键。

!"! 语言程序设计单选题

这部分考题考的是语言的基本语法知识，掌握

基本的语法、语句、常用函数、常用控件的属性、事件

是做好这类题的关键。我们先来分析几道考题

!在3%*456 15*%7中，窗口模块的扩展名是（2）

0、8.8 1、109 2、:;< /、31=
常识的考查，应熟记$%工程中涉及的几种文件

的扩展名。

!表达式356（“>5?”）@> <(’ A@B">C>的值是

（1）

0、D# 1、DA 2、BA /、A?
函数的作用，运算符的优先权是本题的关键，结

果为!&’&#!(#)
!使.赋值为D到D??间（含D，含D??）的一个随

机整数，正确的语句是：（/）

0、.E-,F（D??";,/） 1、.ED?D";,/
2、.E-,FGGG";,/） /、.E-,F（D??"

;,/@D）

*+,产生的随机数在［’，#］之间，所以-是符合

要求的

!"在加载窗体时，下面事件中会被激发的事件

为（2）

0、26%7H 1、/I626%7H
2、6(5’ /、JKL=MK**

!". 阅读程序

NOP%(& 8QO6%7%P
NOP%(& 15*K D
=M%R5PK 94I 2(SS5&’DT26%7H（）

/%S %&P0MM5LU（），-U，&4SU，HU，&U
& E-&O4P1(Q （“ 请 输 入 数 组 上 界 ”，

“-&O4P”，D?）

;K/%S %&P0MM5L（&）

:(M -ED P( &
-&P0MM5L（%）E-&P（;&’"V?）@>V

,KQP -
,4SE-&O4P1(Q（“请输入一个数”）

JE-&O4PI(Q（“请输入位置”）

WD： ;K/%S =MK*KMRK %&P0MM5L（&@D）

-X HE&@D FYK&
-&P5MM5L（H）E&4S

86*K
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!"# $%& ’" (
$()*##+,（(-&-./$）%

0()*##+,（(-&/$）
123) $
$()*##+,（&）%(45

6(7 $8
6(7 94:

（.）这段程序的功能是（;）

*、按顺序将 (45插入到数组0()*##+,中第

一个位置

;、将(45插入到数组0()*##+,中第&个位置

<、将(45插入到数组0()*##+,中最后一个

位置

=、在数组0()+##+,中从第&个元素开始查找

(45的位置

（>）下列有关?2=05的描述，正确的是（<）

*、在@.行，有 无A#2B2#C2对 程 序 运 行 结 果

没有影响

;、?2=05语句用来定义一个动态数组，且

只能定义一次

<、可用?2=05语句多次重新定义动态数组

=、A#2B2#C2的作用是限制动态数组大小的

改变

（D）语句EF)0"( 63FG0H0)的作用为（=）

*、表明此模块没有通用过程

;、表明此模块的通用过程不能被其他模

块调用

<、表明此模块变量不声明可以直接使用

=、表明此模块内变量必须先声明后使用

对于程序阅读题，考的是综合知识，在做这类题

时，要一段一段地阅读程序，最后弄清楚该段程序的

主要作用是什么，就本题而言，首先产生了(个>I至

JI之间的随机整数存放在0()*##+,数组中，然后从键

盘输入一个数存入(45，再从键盘输入一个数防入

&，对&进行判断，如果&%(-.，则将(45中的数插入数

组尾部，否则，从数组的第&个位置开始，将后面的元

素依次后移一个单元，再将(45中的数插入到数组

的第&个位置。这部分应该是考试中得分的重点，因

此应引起充分的重视，在平时的复习中，通过阅读教

材上和习题中出现的大量最基础、最常用的算法程

序来熟悉这类题，一般来讲，每次的等级考试，所考

的内容都不会超出教材的。

!"# 程序填空

有一个分数序列如下所示：

>，D，I，K，.D，>.，⋯⋯

. > D I K .D
请编写程序，计算这个序列前>L项之和

EF)0"( 63FG0H0)
A#0C+)2 94: 8"#5M<G0H&（）

=05 5 *B $()2N2#，( +B $()2N2#，)25F
*B $()2N2#

=05 ) *B ="4:G2，B45 *B 7"4:G2
=05 $ +B $()2N2#

5%.
(%（ > ）

!"# 0 %. ’" >L
)%( O 5
B45%B45-)
)25F%（ 5-( ）

5%(
(%)25F

（(23) 0 ）

A#0() B45
6(7 94:

程序填空是考生在考试中感到最难的一部分，

其实，这部分考题除了象阅读程序一样考一些最基

本的算法外，还考一些语句的正确用法，如本题的最

后一个空，应该很容易就考虑到8"#循环语句一定要

有(23)配套，自然就该填(23) $，再通过分析要累加

的数的分子分母的特征，不难填好其它的空。

$ 二级考试的应试策略

$"% 调整好心态，作好应试准备

首先，应调整好心态，消除恐惧心理，作好应试

准备，虽然四川省计算机二级考试有一定的难度，但

只要复习方法得当，突出重难点，花上.个月左右的

时间进行复习，一般是能够通过的。

另外，笔试和机试都要重视，在平时的准备中，

要两手抓。考前的一周到两周时间，没有私人电脑的

同学，更要有效地利用学校的机房大量上机实践，以

期熟能生巧，考场上才似闲庭信步，笔走龙蛇。

$"! 选择好考试资料

为了迎接考试，准备好资料是必要的，一般来

讲，以下的资料必不可少

考试大纲、语言程序设计教材、至少I套左右的
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前几次的模拟笔试考题和上机试题、软件基础知识

相关材料。这些资料一般上课教师都会准备。特别

是模拟笔试考题和上机试题很重要，根据笔者的分

析，许多考题将在不同的考试中反复出现，运气好的

话，也许你会遇上几十分原题或者与原题相差无几

的考题。

!"! 笔试部分的复习方法

对照大纲的要求，将考试涉及的概念全部进行

整理，对一些概念应进行理解记忆；通读程序设计语

言教材，掌握好基本语法知识，大纲要求的函数，语

句应作重点练习；理解教材中出现的常用算法；把收

集到的模拟考题通做一遍，对于似是而非的题，将其

归类，然后上机做，验证答案，加深记忆、理解和找出

自己的问题所在。

教材应至少通读两遍，把该记住（如变量、函数

等）的都记牢，并不断复习巩固。参考资料则不宜过

多过杂，题海战术不是最有效的，可根据考试大纲，

对所做题型进行适当分类整理。

做笔试题的一个好方法，是在电脑上实验。应大

量的做题，方法是，对于有把握的题，快速浏览一下

就行了，对于记不清楚的题但一看答案就会清楚有

把握的，可以不深究，但有一些题，比较不确定，不能

想当然。最好把这类题汇集起来，在电脑上做实验，

若是程序题，就把程序输进电脑进行运行，看得出什

么结；若是命令和函数，也可在电脑上测试，这样你

会发现许多有趣的技巧，记忆深刻难忘。

!"# 上机考试的复习方法

将收集到的上机考试题中的每个程序设计题都

在纸上写出程序，然后再上机调试运行，直到全部正

确为止，机试部分除了多练习别无他法。上机的编程

题分数较多，如果只是纸上谈兵，没有实际的编程经

验，很难应付考试。对二级考生，为准备上机编程，应

熟练地掌握!"#$"个左右的程序例子。上机题一般

都有输出结果，而要产生输出结果，必须运行程序，

运用程序调试方法。在运行中调试程序，是一项重要

的技能

!"$ 上机应考中应注意的问题

! 考前应提前%"分钟到侯考室，并带好准考证

和身份证，考试时一定要在自己的磁盘上写清姓名，

准考证号以及所做试卷套数。

! 编程题即使不能完全写出来，也要把界面做

好，代码能写多少就写多少，记住，应尽量写，在改卷

时，教师会按步骤给分的。

! 万一不幸死机或者无法读取磁盘，千万别惊

慌，而应举手报告监考人员来解决问题。

! 由于机试是分批抽题考试，每次考完一批，

都可询问考完同学的一些题目，运气好的话有可能

抽到相同的题。

! 做完试题之后最重要的是一定要按试卷要

求的文件名存盘，如要求所生成的工程文件和窗体

文件存入指定目录，则应回到此目录下检查。如是程

序编写或改错，应该运行一遍，确保万无一失。否则

就前功尽弃了。
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